
Design apprenant

LEADERSHIP

Sponsors, commanditaires

Hôte

Participants

Animateurs/ formateurs

...

PROCESSUS
APPRENANT

Script
Unités et liaisons

Grille animateur

Programme pour participants

Invitation aux participants

Evaluation

Capitalisation

ACCUEIL

Espace de travail

Hôtellerie, repas

Transports

Dates

Horaires

VALEUR

Prix de vente

Dépenses

Marketing

SENS

Objectifs pédagogiques

Vision / Intention

Valeurs
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