
Design apprenant
2ème boucle

Règles
Définies ?

Respectées

Modèles
Que portons-nous de modélisant ?

Nos références implicites, explicites ?

Structure Ordre/Désordre ?

Complexité Qu'est-ce qui peut être simplifié?

Masculin/FémininEquilibre ?

Collaboratif
Ce qui encourage
l'individualisme ? L'équipe ?

Gagnats ? Perdants ?

Performance

Qualité ?

Prise de décision ?

Résultats ?

Vitesse Quel rythme ? Valeur Quel prix ?

Passé/Futur

Quelle histoire commune ?

Quels événements avant/après ?

Pérennité ?

LibertéRespect du rythme individuel ?

Tête Coeur Corps

Mouvement ?

Jeu ?

Chaleur de l'accueil ?

Equilibre ?

Présence
Acteurs manquants ?

Se relier aux absents ?

Sécurité
Risques physiques pour les personnes ?

Cadre sécurisant pour les échanges ?

Temps
Quelle pression ? Contraintes ?

Quelle autonomie ?
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